International Refereed Journal of Engineering and Science (IRJES)
ISSN (Online) 2319-183X, (Print) 2319-1821
Volume 14, Issue 2 (Mar.-Apr. 2025), PP. 96-107

Modelo Didactico para la Enseilanza del Pensamiento
Computacional en Educacion Inicial.

Didactic Model for Teaching Computational Thinking in Early
Childhood Education.

Hanine Maria Vasquez Acevedo
Universidad Metropolitana de Ciencia y Tecnologia UMECIT
haninevasquez.est@umecit.edu.pa
https://orcid.org/0000-0002-6808-2925
Ciudad de Panaméa — Panama

Resumen

El desarrollo del pensamiento computacional en educacién inicial es un desafio en el contexto de la Cuarta
Revolucién Industrial, partiendo de esto esta investigacion tuvo como objetivo disefiar un modelo didactico
para fomentar el desarrollo de habilidades de pensamiento computacional en nifios de grado transicién en
Colombia. Como resultado de este proceso, se propone el Modelo Didactico DeLTiC, un modelo que responde
a las necesidades identificadas en el diagnostico de estudiantes, el analisis de las competencias docentes y la
revision de referentes tedricos sobre didactica especifica en educacion inicial.A través de una investigacion
cualitativa de tipo proyectivo, se encontré que los nifios poseen preconceptos que facilitan el desarrollo del
pensamiento computacional, mostrando un mejor desempefio en tareas basicas y dificultades a medida que
aumenta la complejidad cognitiva de las mismas, de igual manera se pudo establecer que los docentes carecen
de formacion conceptual y didactica, por lo que no cuentan con las herramientas necesaria para la mediacion
de la ensefianza en este campo; mientras que desde la perspectiva didactica, se evidencio la necesidad de
transversalizar las dimensiones del desarrollo, integrar la ladica e incorporar actividades rectoras.
Reconociendo el pensamiento computacional como una nueva forma de alfabetizacion fundamental en la era
digital, el modelo DeLTiC surge como una alternativa accesible e inclusiva para su ensefianza en educacion
inicial, desde los principios de democratizacion, ludica, transversalidad y colaboracion, busca desarrollar
habilidades cognitivas y socioemocionales desde edades tempranas y contribuir a la reduccion de la brecha de
profesionales en diferentes areas de la tecnologia.

Palabras clave:pensamiento computacional, educacién inicial, modelo didactico, mediacion de la ensefianza.
Abstract

The development of computational thinking in early childhood education presents a challenge within the context
of the Fourth Industrial Revolution. Based on this premise, this research aimed to design a didactic model to
foster the development of computational thinking skills in preschool children in Colombia. As a result, the
DeLTiC Didactic Model is proposeda framework that addresses the needs identified through student
diagnostics, an analysis of teachers' competencies, and a review of theoretical references on early childhood
education pedagogy.Through a qualitative, projective-type research approach, the study found that children
possess preconceptions that facilitate the development of computational thinking, demonstrating stronger
performance in basic tasks while encountering greater difficulties as cognitive complexity increases.
Additionally, the findings indicate that teachers lack both conceptual and pedagogical training, leaving them
without the necessary tools to effectively mediate instruction in this field. From a didactic perspective, the study
underscores the need to integrate different dimensions of child development, incorporate play-based learning,
and include core educational activities.Recognizing computational thinking as a fundamental form of literacy in
the digital age, the DeLTiC model emerges as an accessible and inclusive approach to its instruction in early
childhood education. Grounded in the principles of democratization, playfulness, transversality, and
collaboration, it aims to develop both cognitive and socio-emotional skills from an early age while contributing
to reducing the gap in technology-related professional fields.
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. INTRODUCCION

En el contexto de la sociedad del conocimiento y en el marco de la Cuarta Revolucion Industrial, la
digitalizacion de los procesos productivos y sociales representa uno de los retos mas importantes para los
sistemas educativos, en este escenario, el desarrollo del Pensamiento Computacional (de aca en adelante PC),
surge como una competencia fundamental para la resolucién de problemas y la estructuracion del pensamiento
I6gico, habilidades que no solo tienen implicaciones en el campo de la informaética, sino en diversas areas del
conocimiento.

A pesar de la importancia del PC como tendencia educativa a nivel global, en el contexto colombiano
su ensefianza se ha enfatizado en los grados superiores de la educacion basica y media, privilegiando un enfoque
instrumental y técnico, dejando de lado los procesos cognitivos subyacentes y marginando de este campo a la
educacion inicial, motivo por que en el momento no se cuenta con una estrategia consolidada para la mediacion
de la ensefianza en educacion inicial, lo que limita las oportunidades de los nifios en edad preescolar para
desarrollar habilidades de pensamiento estructurado y resolucion de problemas desde una etapa temprana.

Las razones detras de esta situacion pueden esbozarse en tres aspectos fundamentales, aunque no
exclusivos:en primer lugar, la persistencia de la creencia de que los nifiosen edad preescolar no estan preparados
para el desarrollo de procesos cognitivos complejos; en segundo lugar, la asociacion del desarrollo del PC
exclusivamente con el uso de dispositivos tecnoldgicos y en tercer lugar, el desfase en la incorporacion del PC
en los curriculos oficiales de Colombia en comparacion con paises, donde su ensefianza es una prioridad desde
la educacion inicial con el propésito de formar ciudadanos competentes en la era digital.

En la revision literaria se logré establecer queen Colombia, el estudio y desarrollo PC,en el &mbito de
la investigacion, la integracion curricular y su aplicacion en distintos niveles educativos sigue siendo incipiente,
lo que contrasta notablemente con los avances registrados en paises asiticos, europeos y norteamericanos,
donde el PC ha sido ampliamente incorporado en los programas educativos, situacion que representa una brecha
aln maés evidente en el contexto de la educacion inicial, donde su implementacion es limitada y carece de
estrategias consolidadas que fomenten su desarrollo desde edades tempranas.

Ejemplo de lo expuesto, se encuentra en estudio de Yang, Ng y Gao (2022) en China, que comparo la
programacion de robots y el juego con bloques en nifios de educacién inicial, evaluando su impacto en el PC, la
secuenciacion y la autorregulacion, en que ademas se destacé la importancia de la formacion docente en
herramientas y estrategias de ensefianza; se evidencid que el uso de robots favorece mas el desarrollo del PC que
los bloques tradicionales y resaltd que la ensefianza del PC en edades tempranas es viable y necesaria,
fomentando creatividad, habilidades socioemocionales y preparacion para la Cuarta Revolucién Industrial,
aspectos clave para considerar en el disefio de modelos didacticos en Colombia.

En el contexto espariol, de Alvarez Herrero(2020) analiz6 la ensefianza PC en educacion inicial desde
un enfoque cualitativo, evaluando si la robotica educativa es una herramienta efectiva o simplemente I0dica,
respecto a lo cual destaca la falta de planificacion pedagdgica y la escasa presencia del PC en la formacién
docente, evidenciando que su ensefianza depende de la iniciativa de los educadores y estableciendo claramente
la diferencia entre PC y robotica educativa, sefialando que esta Gltima es solo un medio y no la Unica estrategia
para su desarrollo. Sus hallazgos resaltan que la ensefianza del PC en educacion infantil no solo es viable, sino
esencial, enfatizando la importancia de disefiar modelos didacticos y fortalecer la formacion docente para su
implementacion efectiva.

También en Espafia, Zapata Caceres (2022), aborda el PC como una habilidad cognitiva clave en la
resolucion de problemas desde edades tempranas, en su estudio disefia y valida instrumentos de evaluacién: el
Beginners Computational Thinking Test (BCTt), aplicado a nifios de educacion infantil, en el que implementd
estrategias basadas en el marco tedrico de Brennan-Resnick de las 3D (Conceptos, Practicas y Perspectivas
computacionales) utilizando robética colaborativa, a partir de lo que el estudio demostré que la roboética
educativa favorece el desarrollo del pc, sin diferencias de género, y que a partir de los cuatro afios los nifios
pueden comprender conceptos bésicos, mientras que a los de cinco afios pueden abordar conceptos de mayor
complejidad.

Por su parte, Miranda Pinto y Oso6rio (2019), mediante un enfoque cualitativo y el analisis de casos
mdltiples, llevan a cabo un estudio en Portugal, en el que analizaron como los nifios de educacion inicial
aprenden a programar bloques y robdtica educativa. Sus hallazgos evidencian altos niveles de participacion
infantil en estas actividades cuando se integran de forma lGdica y contextualizada dentro del curriculo,
promoviendo el desarrollo cognitivo, fisico y emocional a través del trabajo con algoritmos, secuencias, eventos,
condicionales y repeticiones. Ademas, resaltan la formacion y el interés docente como factores clave para la
ensefianza del PC en la educacion infantil y enfatizan en la necesidad de transversalizar el PC en la educacién
inicial, desde un enfoque que combine experiencias variadas, tecnologia y situaciones cotidianas para un
aprendizaje significativo.

Al contrastar los antecedentes, se evidencia consenso respecto a que el PC debe ensefiarse desde la
educacion inicial, puesto que los nifios desde pequefios, pueden desarrollar competencias en PC, cuando se
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integran recursos y metodologias adecuadas, dentro de los que se destaca la robdtica educativa y la
programacion por bloques, mientras que respecto a los mediacion de la ensefianza, resaltan el papel
fundamental de los docentes como mediadores del aprendizaje, enfatizando en que su formacidn en el area, es
determinante para garantizar experiencias de ensefianza significativas. Sin embargo, surge una cuestion
fundamental: ¢qué sucede si no se cuentan con herramientas adecuadas para la mediacién de la ensefianza, los
docentes carecen de formacidn en PC y los recursos educativos son escasos?

La ausencia de estos elementos genera una brechas en el aprendizaje, limitando el acceso de los nifiosa
competencias esenciales para su desarrollo en la era digital, motivo el cual esta investigacién se centrd en
responder a esta problematica, identificando las caracteristicas esenciales de un modelo didactico para la
mediacion de la ensefianza del PC en educacién inicial, asegurando su viabilidad en distintos contextos
educativos y alineandolo con los desafios y oportunidades que plantea la Cuarta Revolucion Industrial en el
admbito escolar publico de Colombia, lo cual se constituye también en un aporte, al cumplimiento de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) (Organizacion de las Naciones Unidas [ONU], 2022),
particularmente al ODS 4: Educaciéon de Calidad, facilitando que los nifios desarrollen habilidades que les
permitan integrarse de manera efectiva en la sociedad y al Nuevo Contrato Social para la Educacién en América
Latina (Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura [UNESCO], 2021), el
cual enfatiza la educaciéon como un derecho fundamental y un bien plblico, garantizando aprendizajes
significativos a lo largo de la vida y fomentando una educacion inclusiva y equitativa en el contexto actual y
futuro.

Ante este panorama, la investigacién tiene como objetivo general, disefiar un modelo didactico para la
mediacion de la ensefianza del PC en el grado de Transicion, ofreciendo una herramienta tedrico-practicaque
facilite la su implementacion en el aula. La pertinencia de este modelo radica en su potencial para contribuir a la
reduccion de la brecha educativa y en la preparacion de los estudiantes para enfrentar los desafios de la sociedad
del conocimiento, mejorando asi sus oportunidades de desarrollo y calidad de vida en el largo plazo.

. MARCO TEORICO

Pensamiento Computacional

Indica Zapata-Ros (2018), que el PC es una nueva forma de alfabetizacién, una forma de
alfabetizacion digital; en torno a esa idea el autor explica el PC como un conjunto de habilidades esenciales
dentro de la alfabetizacién digital, que permite la comprension y resolucion de problemas no solo en el ambito
de la informaética, sino en maltiples contextos del conocimiento y la vida cotidiana. A partir de esta premisa que
transversaliza todo el constructo tedrico de la investigacion, se reconoce que la esencia del PC radica en un
enfoque cognitivo, desde la capacidad de formular y resolver problemas mediante procesos de abstraccién,
descomposicién, reconocimiento de patrones, depuracion y disefio de algoritmos, habilidades que pueden
desarrollarse desde edades tempranas sin depender exclusivamente del acceso a dispositivos digitales.

Definir el concepto de PC, no ha sido una tarea facil para la comunidad cientifica, autores como Zapata
Céceres (2022), Gonzalez — Gonzalez (2019), Adell Segura et al. (2019), Bulgarelli y Trucco (2020), Polanco
Padron et al. (2021) entre otros, sostienen que actualmente no hay consenso frente a la definicion de PC, por ello
en la investigacion se desarrolla un constructo teérico, que desde la base de PC como alfabetizacidn, retoma las
definiciones de diferentes autores, con el objetivo de encontrar los punto de convergencia que permitan formular
una definicion alineada con los objetivos de la investigaciéon y que, a su vez, sea ampliamente aceptada en el
ambito educativo. Para ello, se han identificado los elementos comunes en las distintas perspectivas tedricas,
destacando aquellas caracteristicas esenciales que configuran el PC tal como se presentan en la tablal, donde se
exponen las palabras claves de las definiciones analizadas, en funcién de sus enfoques y elementos principales,
lo que permite visualizar los puntos de coincidencia y divergencia entre los distintos autores.

Tablal. Definiciones de Pensamiento Computacional
Autor Palabras claves de la definicion de Pensamiento Computacional
Wing, 2006 Resolucion de problemas
Disefio de sistemas
Comprension del comportamiento humano
Conceptos fundamentales de la computacion
Herramientas mentales
Amplitud del campo de la computacién
Wing, 2019 Analogia entre comportamiento humano y computacién
Procesos de pensamiento
Formulacion de un problema
Expresion de soluciones
Computadora (humana o maquina)
Ejecucion efectiva
Gonzalez — Gonzalez, 2019 Resolucion de problemas
Estrategias de descomposicion
Disefio de algoritmos
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Abstraccion

Razonamiento légico
Formulacién de problemas
Organizacion y analisis de datos
Representacion de datos
Automatizacion de soluciones
Moreno — Ledn et al., 2019 Capacidad de formular y representar problemas
Resolucioén de problemas
Habilidad Cognitiva
Herramientas informéticas
Conceptos informaticos
Précticas de la informatica
Abstraccion
Descomposicién
Simulaciones

Roméan — Gonzélez, 2019 Capacidad

Resolver problemas
Expresar ideas

Conceptos

Précticas

Perspectivas

Ciencias de la Computacion
Bugarelli y Truccos, 2020 Habilidades

Formular problemas
Soluciones

Procesos

Algoritmos

Ejecutadas

Procesador de informacién (computadora o persona)
Ortega-Ruipérez, 2020 Estrategia

Descomposicién
Resolucién de problemas
Abstraccion

Evaluacion

Generalizacion
Pensamiento algoritmico
Polanco Padron et al., 2021 Operacionalizar problemas
Solucién

Estrategias

Anédlisis

Construccion de algoritmos
Habilidades

Herramientas mentales

A partir del andlisis comparativo de los anteriores postulados, se propone una definicién integral que
facilita su aplicacién en contextos educativos y orienta el disefio del modelo didactico planteado en esta
investigacion, donde se entiende el PC comouna competencia clave en la alfabetizaciéon digital y en la
resolucion de problemas que abarca procesos cognitivos, habilidades mentales, estrategias de las ciencias de la
computacion y habilidades socioemocionales. Este Gltimo concepto se agrega a la definicidn por criterio de la
investigadora, considerando que las habilidades socioemocionales tiene un papel fundamental en la resolucion
de problemas y el aprendizaje en entornos colaborativos, tal como lo expone Bers (2017), cuando se refiere a
otras habilidades que aprenden los nifios mientras aprenden PC y porque va en consonancia con los nuevos retos
de la educacién planteados por la UNESCO (2024) las habilidades socioemocionales son fundamentales no solo
para el aprendizaje académico, sino también para el desarrollo integral del individuo en todos los aspectos de la
vida.

Revisando el constructo teérico del PC, se identifican cinco habilidades clave, que se retoman en la
investigacion, no por ser la Unicas, sino porque son las mas adaptables algrupo etario al que se dirige la
investigacion: descomposicién, que facilita la division de un problema complejo en partes mas manejables
(Pérez Angulo, 2019; Ortega — Ruipérez, 2020; Bordignon e Iglesias, 2020; Ruiz Reinales y Bustamante, 2021);
abstraccion, que permite enfocarse en los aspectos esenciales e ignorar los detalles irrelevantes (Curzon et al,
2014; Pérez Angulo, 2019; Bordignon e Iglesias, 2020; Ruiz Reinales y Bustamante, 2021); depuracion, que
consiste en identificar y corregir errores en un proceso (Curzon et al, 2014; Shute et al, 2017; Ortega — Ruipérez,
2020; Ruiz Reinales y Bustamante, 2021); reconocimiento de patrones, que ayuda a reconocer similitudes y
tendencias para predecir soluciones (Sociedad Internacional de Tecnologia en Educacion, 2018; Pérez Angulo,
2019; Bordignon e Iglesias, 2020; Ruiz Reinales y Bustamante, 2021) y disefio de algoritmos, que implica la
creacion de secuencias légicas de pasos para alcanzar un objetivo (Selby y Woollard, 2013; Curzon et al, 2014;
Shute et al, 2017; Pérez Angulo, 2019; Ortega — Ruipérez, 2020; Ruiz Reinales y Bustamante, 2021). Estas
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habilidades no solo favorecen el pensamiento légico y analitico, sino que también potencian la creatividad y la
capacidad de resolucion de problemas en distintos contextos, tanto dentro como fuera del &mbito tecnologico.

Si bien algunos autores sostienen que el PC es una habilidad en si misma, otros argumentan que esta
compuesto por varias habilidades como las arriba descritas; en ese orden de ideas, Vasquez et al. (2023)
advierten que resulta incoherente definir el PC como una habilidad cuando, en realidad, estd conformado por
multiples habilidades, con base en lo cual, en esta investigacion se propone entenderlo como una competencia,
lo que permite abordar su complejidad de manera mas precisa y coherente con el contexto educativo.

Desde esta perspectiva, el PC no se limita al dominio de ciertos conocimientos técnicos, sino que
integra habilidades cognitivas y socioemocionales, que permiten a los estudiantes desenvolverse en distintos
escenarios de resolucion de problemas; ademas, esta vision, se alinea con la definicién de competencia del
Ministerio de Educacion de Colombia (2014), que explica el concepto como un conglomerado de saberes,
actitudes, predisposiciones y destrezas, tanto cognitivas como socioemocionales y comunicativas que
articuladas, favorecen el desempefio efectivo en una determinada actividad y refuerza la necesidad de impulsar
el desarrollo del PC desde edades tempranas, garantizando asi una formacidn integral que prepare a los nifios
para los desafios de la sociedad digital.

1. Modelo did4ctico

En palabras de Fernandez y Vivar (2010), un modelo es una representacion anticipada del proceso de
ensefianza-aprendizaje que permite a los educadores comprender la préctica educativa, el impacto del
conocimiento estructurado y las decisiones transformadoras que implica; mientras que desde el enfoque de
Romero y Moncada (2007), un modelo didéctico es un marco conceptual y préctico disefiado para generar
cambios en el &mbito educativo, centrandose en docentes y estudiantes como actores clave del proceso
pedagogico, que se fundamenta en teorias, principios y enfoques que le otorgan sustento tedrico, al mismo
tiempo que proporciona directrices metodoldgicas para su implementacion en contextos especificos.

Un modelo didactico va maés alld de un esquema de ensefianza, un modelo didactico es la
materializacion de la didactica, que desde perspectivas epistemoldgicas, antropolédgicas, ontoldgicas,
socioldgicas, axioldgicas, psicolégicas y pedagogica define los referentes, los objetivos, los contenidos, la
metodologia y la evaluacion (Arjona, 2010), componentes que responden las preguntas fundamentales en
educacién: ;Qué se ensefia?, ;Para qué?, ;Como se ensefia? y ;Como se evalla el aprendizaje?

Lo anterior permite afirmar que un modelo didactico, es una estructura tedrico-practica disefiada para
transformar la experiencia educativa, proporcionando un marco de referencia que oriente los proceso de
ensefianza y de aprendizaje, cuyo propdsito va més all4 de la simple organizacion de los elementos que
intervienen en la mediacién de la ensefianza; un modelo didactico, busca responder a las necesidades reales de
los estudiantes, alinedndose con las politicas educativas y las particularidades del contexto. Para lograrlo, un
modelo didactico debe estar en sintonia con las directrices establecidas por el Estado y los organismos
reguladores, asi como contemplar la diversidad de los actores educativos, lo que implica la implementacion de
estrategias flexibles y participativas que fomenten la creatividad, la autonomia y el trabajo colaborativo, de
manera que constituya la base para la planificacion educativa, garantizando su pertinencia y eficacia.

V. METODOLOGIA

En el ambito de las ciencias sociales y humanas, la investigacion no se restringe a un Gnico método,
sino que demanda la articulacion de estrategias que estructuren la produccion cientifica; tal como sefiala
Sanchez (citado en Norofio, 2022), es fundamental comprender la organizacion del proceso investigativo,
formular con precision el problema, planificarlo y tomar decisiones teoricas, operativas e instrumentales que
conduzcan a la resolucién de los interrogantes de estudio. Desde este punto de vista, esta investigacion, se
fundamenta en la Comprension Holistica de la Investigacion, que integra diversos modelos epistémicos y
metodoldgicos, proporcionando una vision global y multidimensional de la investigacion (Hurtado, 2010), que
trasciende el paradigma positivista tradicional, permitiendo una aproximacion integradora que facilita respuestas
y orientaciones en distintas areas del conocimiento.

Bajo esta orientacion, se ha optado por una investigacion cualitativa de tipo proyectivo, dado que parte
de la identificacion de una problematica que requiere una intervencion: la ausencia de un modelo de mediacion
para la ensefianza del PC. La investigacion proyectiva permite estructurar una solucion desde el presente hacia
el futuro, definiendo las caracteristicas esenciales de un modelo didactico adecuado para cumplir el proposito
general de disefiar un modelo didéctico para la mediacion de la ensefianza del PC en el grado de Transicion.

Con base en lo expuesto, se ha definido un disefio metodolégico de fuente mixta, transeccional
contemporéaneo y univariable. Desde el criterio de fuentes, la informacion serd recolectada tanto de actores
directos (docentes y estudiantes) como de documentos especializados en didactica, en cuanto al criterio
temporal, el estudio se desarrollara en un solo momento y con datos actuales. Finalmente, desde la perspectiva
de las variables, el andlisis se centraré en la categoria de PC.
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El proceso de recoleccion y andlisis de informacion combinard técnicas cualitativas y cuantitativas,
garantizando una integracion de los resultados que sustente el disefio del modelo didactico, lo que permite
realizar procesos de triangulacion y contrastacién. En coherencia con el disefio metodoldgico planteado, la
recoleccion de informacidn se lleva a cabo a través de tres técnicas: la observacion, que posibilita el examen
detallado de hechos, fendmenos, acciones y contextos con el fin de obtener informacion relevante (Ander-Egg,
2014; Arias, 2012); la entrevista, que facilita la recoleccion de informacién mediante una conversacién
estructurada entre el entrevistador y el entrevistado (Monje, 2011; Rios, 2017) y la revisién documental, técnica
que, segun Hurtado (2010), recurre a fuentes escritas que pueden contener datos previos o textos que en si
mismos constituyen el objeto de estudio.

Con base en esto se utilizan tres instrumentos: lista de cotejo, para diagnosticar las habilidades de PC
en nifios de grado transicion, incluye diez items que evallan dichas habilidades consideradas en la
investigacion: descomposicion, reconocimiento de patrones, abstraccion, depuracion y disefio de algoritmos, con
dos items por cada habilidad; guion de entrevista estructurada, dirigido a docentes de instituciones publicas, que
permite caracterizar las competencias docentes en relacion con el conocimiento conceptual y la didactico
aplicado a la mediacién de la ensefianza del CT, constituida por 22 items vinculados a la subcategoria de
competencias docentes y a las unidades de analisis relacionadas con el conocimiento conceptual; y por Ultimo,
ficha de analisis de contenido, que se ajusta al propoésito de identificar lineamientos y referentes sobre la
didactica en educacion inicial, establecidas por los organismos reguladores del sistema educativo en Colombia,
analiza un total de once documentos clave, organizando la informacion en cddigos que facilitan su
interpretacion.

V. RESULTADOS

Los resultados de este estudio se configuran en funcién de los objetivos de investigacion,
proporcionando un andlisis integral de los elementos clave para el disefio del modelo didactico propuesto. En
primer lugar, se presentan los hallazgos relacionados con el diagnéstico de las habilidades de PC en nifios de
grado transicion, lo que permite establecer un punto de partida sobre su desarrollo en el contexto educativo;
posteriormente, se describen las competencias conceptuales y didacticas de los docentes en relacién con la
mediacion de la ensefianza del PC, identificando sus conocimientos y estrategias pedagdgicas; y finalmente, se
analizan los referentes didacticos que orientan la ensefianza en educacion inicial, a partir de la revision
documental de lineamientos y enfoques propuestos por organismos reguladores y la literatura especializada, de
cuyos resultados es posiblr fundamentar la propuesta del modelo didéactico y aportar insumos para el
fortalecimiento de la ensefianza del PC en este nivel educativo.
Respecto al diagndstico de las habilidades de PC en los nifios del grado transicion evaluados, en la figura 1, se
muestran los datos obtenidos respecto a la habilidad de descomposicidn; en la figura 2, los de la habilidad de
reconocimiento de patrones; en la figura 3, los de la habilidad de depuracién; en la figura 4, de abstraccion; y en
la figura 5, de disefio de algoritmos.

Habilidad del CT: DESCOMPOSICION

Cantidad de estudiantes
@
Q

m ldentifica las partes individuales

de un problema 168 51

Divide un problema grande en

partes mas peguenas y 4.4 175
manejables

Figura 1. Descomposicion
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Habilidad del CT: RECONOCIMIENTO DE

180
a2 160
= 140
3 120
E 100
= 80
B2 60
=2

E A0
5] 20
o

Sl NO

m ldentifica la figura gque se repite 149 70

m Predice gué viene a continuacion 53 175

enun patron dado.

Figura 2. Reconocimiento de patrones

Habilidad del CT: DEPURACION

160
140
120
100
80

50

40

20

]

sl MO

73 146

Cantidad de estudiantes

m ldentifica erroras en una
secuencia o patron dado.

m Propone soluciones correctas

G4 156
paracorregir el error

Figura 3. Depuracion

Habilidad del CT: ABSTRACCION

160
140
120
100
80
G0
40
20
=1 MO

Identifica caracteristicas
Ccomunes en un conjunto de
objetos o imagenes.

Cantidad da estudiantes

159 G0

m Agrupa objetos en categorias
basadas en caracteristicas o 120 =] ]
propiedades comunes.

Figura 4. Abstraccion
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Habilidad del CT: DISENO DE ALGORITMOS

Cantidad de estudiantes
2
[=]

s W le]
Sigue los pasos para completarla
msis P Pars pletarts 191 28
tarea
Disena los pasos necesarios para
P e 66 153

completar una tarea

Figura 5. Disefio de algoritmos

El andlisis de los datos consignados en las graficas revela que los estudiantes exhiben un desempefio
significativamente mas sélido en tareas vinculadas con los niveles basicos de las habilidades de PC, mientras
que evidencian mayores dificultades en aquellas que exigen procesos cognitivos de mayor complejidad, lo cual
es consistente con el estadio de desarrollo cognitivo caracteristico de los nifios en etapa preescolar, en el que los
proceso cognitivos se encuentran en etapa de consolidacion. Desde una perspectiva tedrica, este fendbmeno
puede comprenderse a la luz de la taxonomia de Bloom (1977), un modelo jerarquico que establece una
progresién en la adquisicion de habilidades cognitivas, para el planteamiento de objetivos de aprendizaje.

Los hallazgos evidencian la necesidad de un andamiaje pedagdgico que permita a los nifios transitar
progresivamente desde habilidades cognitivas basicas hacia formas de pensamiento mas sofisticadas y
abstractas.En este sentido, el modelo didactico disefiado en el presente estudio responde a esta necesidad de
progresion, estableciendo estrategias metodoldgicas que faciliten una transicion gradual en el desarrollo del PC.

Por otra parte, en relacion con la descripcion de las competencias conceptuales y didacticas de los
docentes, para la mediacion de la ensefianza de habilidades de PC, en la figura 6, se muestran los hallazgos, una
vez analizadas las entrevistas aplicadas a las docentes.
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ENFOQUE DE GENERO

CON CAPACITACION

MATERIAL CONCRETO

JUEGO

ACTIVIDADES ARTISTICAS

“TRABAJO COOPERATIVO

HABILIDADES
'SOCIOEMOCIONALES

RESOLUCION DE PROBLEMAS

MATERIAL DIDACTICO

€5 LUR

£4 EBV

SIN CAPACITACION

CUENTOS

RECURSOS DIGITALES

USO DEL COMPUTADOR

CIENCIAS DE LA
‘COMPUTACION

Figura 6. Competencias conceptuales y didacticas de las docentes

El analisis de los datos representados en la grafica, evidencia que las docentes participantes en el
estudio poseen un conocimiento limitado sobre el PC, lo que sugiere una falta de formacion especifica en este
campo. En sus definiciones del concepto, se observa que Gnicamente hacen referencia a aspectos generales
como la resolucion de problemas ya habilidades socioemocionales, sin que en ninguna de las respuestas se
evidencie un reconocimiento explicito de las habilidades fundamentales que conforman el PC, tales como la
descomposicion, el reconocimiento de patrones, la depuracion, la abstraccion y el disefio de
algoritmos.Asimismo, los datos reflejan que solo una de las ocho docentes entrevistadas reporta haber recibido
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algun tipo de capacitacion en PC, lo que refuerza la idea de una carencia estructural de formacién en este
admbito. En lo que respecta a la didactica, se identifica que las docentes mencionan ciertas actividades que, de
manera general, podrian estar relacionadas con el desarrollo de PC; sin embargo, estas son descritas como parte
de las dindmicas habituales del aula de educacion infantil y no se articulan con un propoésito pedagogico
explicito orientado al fortalecimiento de dichas habilidades; ademas, se observa una reduccién del concepto de
didactica a la simple aplicacién de actividades, sin una comprension clara de su funcién como mediacion
estructurada del aprendizaje.

Por ultimo, en relacién con los referentes didacticos, que establecen los lineamientos para la mediacion de la
ensefianza en educacion infantil, en la figura 7, se expone un mapa conceptual que resume los principales
hallazgos en este sentido y que se constituyen en la base para la formulacién de un modelo didactico para el
desarrollo habilidades del PC en grado Transicion.

Intencionadas

Propuestas —p» son
P se dan—P <on el otro

s ‘al relaciones
experiencias ecuenciales

reconoce con el entorno

Ientidad €~

centradas en

Sistematicidad Iteracciones

Cultura los sujetos construyen el conocimineto

Interéses

carcaterizado por Aprendizaje

Nirge indica Juego

enriquece
Curriculo Basado |

Preguntas <+ Literatura
< Proyectos de aula 4__|ncluye en la experiencia

premisa

Tecnologia i
. Exploracion ——9P creatividad
se estructuran Talleres propone  se basa en consi&ara la incluyen—-— del medio /
Trabajo
Cooperativo /
Indagadon  sojucién de RECURSOS PARA Arte
problemas  parterine ASPECTOS METODOLOGICOS LA ENSENANZA ACTIVIDADES
‘/ propanen aprenden a
Saberes Previos plantea
establece
Coperar Normas N ,/' dfividualidad S
Explorar REFERENTES DIDACTICOS Indfividualida Fortalezas  Caracterfsticas
Acuerdos = ~—recomienda
Experientar EN EDUCACION INICIAL
regongce
Formular Hipotesis /
Situaciones de lantea
aprendizaje A EVALUACION ——evrdcnma\‘\’

w
‘tgnstfuve—— ROL DEL DOCENTE ROL DE ESTUDIANTE Compromiso

Connocimientos Interes

Ambientes de

aprendizaje is carcaterizado por

S Ritmo de

aprendizaje

Cultura  Autonomia

Figura 7. Referentes didacticos para educacion inicial.

El analisis documental permite identificar diversos enfoques clave en la estructuracion de un modelo
didactico orientado a la educacién inicial. En términos metodoldgicos, la representacion grafica evidencia un
enfoque basado en la experiencia, caracterizado por su sistematicidad y la centralidad de las interacciones, que
se traducen en el reconocimiento de la cultura, la identidad y las experiencias previas de los nifios, estableciendo
que las propuestas pedagdgicas sean intencionadas, secuenciales y estructuradas en torno a las relaciones del
nifio consigo mismo, con los otros y con su entorno. Los referentes didacticos, destacan ademas, la importancia
de estrategias como los proyectos de aula, los talleres y el trabajo cooperativo, en particular, se observa que los
proyectos de aula emergen de los intereses y preguntas de los nifios, orientdndose hacia la indagacion y la
resolucion de problemas, mientras que los talleres, por su parte, se fundamentan en los saberes previos y
emplean estrategias de exploracién, formulacion de hipétesis y experimentacién, con una mencion especial al
trabajo cooperativo, enfocado en desarrollo de habilidades sociales mediante la colaboracion, la negociacion y
el respeto por las normas.

En los referentes didacticos, se observa una mencion limitada a la tecnologia como recurso para la
ensefianza, destacando su papel en el enriquecimiento de la practica pedagdgica y el aprendizaje infantil; en
contraste, se otorga mayor relevancia a actividades rectoras como el juego, la literatura, la exploracién del
medio y el arte, resaltando su funcién en el estimulo de la creatividad. Asimismo, en relacién con la evaluacién
del aprendizaje, esta se concibe como un proceso que reconoce la individualidad de los nifios, sus fortalezas y
caracteristicas especificas, con el proposito de evidenciar los conocimientos adquiridos, los intereses personales
y el nivel de compromiso del estudiante con su propio aprendizaje.

Finalmente, en la categoria de roles de los actores educativos, el docente asume una funcién de guia y
facilitador, disefiando ambientes y situaciones de aprendizaje que fomentan la participacion activa de los nifios;
entre tanto que, el estudiante es representado como el protagonista del proceso educativo, con énfasis en su
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autonomia, identidad cultural y ritmo de aprendizaje, factores que deben ser considerados en el disefio de
experiencias pedagdgicas que favorezcan un desarrollo integral y significativo.

PROPUESTA

El modelo didactico DeLTiC surge como una respuesta fundamentada en los hallazgos y resultados
obtenidos en la investigacion, es producto del andlisis, la triangulacién y la contrastacién con teorias
establecidas en el campo de la educacidon y el PC, que se configura considerando tanto las necesidades
identificadas en el contexto educativo, como los referentes tedricos que sustentan su disefio.Como eje central,
DeLTiC se articula en torno a cuatro principios fundamentales: la democratizacién del conocimiento, que
garantiza el acceso equitativo a experiencias de aprendizaje en PC; la ludica, como estrategia clave para la
apropiacion del conocimiento en la infancia; la transversalidad, que permite la integracion del PC con todas las
dimensiones del desarrollo; y la colaboracion, fomentando el aprendizaje colaborativo como motor del
desarrollo de habilidades cognitivas y socioemocionales.

El propdsito principal del modelo es el desarrollo de habilidades de PC en nifios de grado Transicion,
para lo cual promueve la resolucion de problemas mediante estrategias de aprendizaje colaborativo y actividades
basadas en materiales manipulativos y enfoques de PC desconectado, incorpora todo un componente teorico-
practicoque fortalece las habilidades de descomposicidn, abstraccion, reconocimiento de patrones, depuracion,
disefio de algoritmos y socioemocionales en la educacion inicial.

Un valor agregado del modelo es su propuesta para la formacién docente, ya que, en los hallazgos de la
investigacion, se evidencio una carencia de formacién para la mediacion de la ensefianza del PC; en respuesta a
esta necesidad, DeLTiC establece una ruta de autoformacionpara la cualificacion docente que fortalece las
competencias conceptuales y didécticas necesarias para la ensefianza efectiva del PC en la infancia.

Desde una perspectiva tedrico-practica, el modelo contempla una estructura integral que abarca los
contenidos, las metodologias, las estrategias de ensefianza, los recursos y materiales, las actividades, los roles
del docente y del estudiante, asi como los procesos de evaluacion del aprendizaje. De este modo, DeL.TiC se
constituye como una herramienta clave para la planificacion de experiencias de ensefianza en la educacion
inicial, facilitando el desarrollo de habilidades fundamentales para la insercion de los nifios en los entornos de la
Cuarta Revolucién Industrial.

VI. CONCLUSION

Los hallazgos de este estudio evidencian la necesidad de fortalecer la ensefianza del PC en la educacion
inicial, considerando tanto el desarrollo cognitivo de los nifios como la preparacién de los docentes en este
campo. Como respuesta a estos desafios, el modelo didactico DeLTiC se presenta como una propuesta integral
para la mediacion de la ensefianza del PC en educacion inicial, cuyo disefio responde a la necesidad de una
progresion estructurada en el desarrollo de habilidades cognitivas, incorporando estrategias de aprendizaje
colaborativo, materiales manipulativos y enfoques de PC desconectado y contempla un componente de
formacion docente que permite cualificar sus competencias conceptuales y didacticas, garantizando una
mediacidn efectiva en el aula.
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